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สพว.05 

รายละเอียดผลการด าเนินงานของรายวิชา 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 
หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 

CLO 1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS 3473 ปัญญาประดิษฐ์  
(Artificial Intelligence) 

CLO 2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) CS 2303 
รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ไม่มี 

CLO 3. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษ์กุล 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม ไม่มี 

CLO 4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาที่ 2/ชั้นปีที่ 4 
CLO 5. สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม

พระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  08.30 – 10.30 น.  ห้อง 2-421 

  ภาคปฏิบัติการ 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  10.30 – 12.30 น.  ห้อง 2-427 
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หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน 
 

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 บรรยาย 
- Course 

Information 
- Introduction to 

AI 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- แนะน าตัวอย่าง

โปรแกรมเกี่ยวกับ 
AI 

     

2 บรรยาย 
- Problem 

Representation 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- แนะน าตัวอย่าง

โปรแกรมเกี่ยวกับ 
AI 

     

3 บรรยาย 
- Search 

Techniques 
- Blind search 
- Heuristic 

search 
- Advanced 

search 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- เขียนโปรแกรม

เกี่ยวกับเทคนิค
การค้นหา 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

4 บรรยาย 
- Tree search 
- Adversarial 

Search 
- Min-Max 

Search 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- เขียนโปรแกรม

เกี่ยวกับtree 
search  

     

5 บรรยาย 
- a* search 
- Monte-Carlo 

Tree search 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- เขียนโปรแกรม

เกี่ยวกับ a* 
search และ 
monte-Carlo 
tree search 

 

     

6 บรรยาย 
Logical agent 
- Expert System 

and Tool 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- เขียนโปรแกรม 

Logic  
 

     

7 บรรยาย 
- Uncertainty 
 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 ปฏิบัต ิ
- เขียนโปรแกรม 

Logic  
 

     

8 สอบกลางภาค 3 3  
9 บรรยาย 

- Machine 
Learning 

- Decision tree 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- Machine 

Learning 
- Decision tree 
 

     

10 บรรยาย 
- Perceptron 
- MLP 
- Neuron 

Network 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- Perceptron 
- MLP 
- Neuron 

Network 

     

11 บรรยาย 
- Deep Learning 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- Deep Learning 
 

     

12 บรรยาย 
- Genetic 

Algorithm 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

 
 ปฏิบัต ิ

- Genetic 
Algorithm 

 

     

13 บรรยาย 
- Intelligent 

Agent 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- Academic 

paper 
presentation 

 

     

14 บรรยาย 
- Natural 

Language 
Processing 

 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- NLP with 

Python 
 
 

     

15 บรรยาย 
- Robotics 
 

2 2 2 2  

 ปฏิบัต ิ
- Robotic 
 

     

16 บรรยายและปฏิบัติ 
- Project 

Presentation  
 

2 2 2 2  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

17 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจ านวนชั่วโมง 
ตลอดภาคการศึกษา 

30 30 30 30  

 

2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี) 

หัวข้อที่ไม่ครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรู้ของรายวิชา แนวทางการแก้ไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธีการจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลที่ด าเนินการเพื่อท าให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรลุ 
 ไม่บรรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู้ 
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพ ัฒนาปร ับปรุ ง
เพื่อให้นักศึกษาบรรลุตาม CLOs 
หรือแนวทางที ่ท าให้มีว ิธ ีการ
จ ั ดการสอนหร ื อว ิ ธ ี การวัด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

CLO 1. อธิบาย

ความหมาย หลักการ และ

ลักษณะของ

ปัญญาประดิษฐ ์

✓  ผู้สอนได้ท าความเข้าใจกับนักศึกษาให้
ตรงกัน ในเรื ่องการเข้าชั ้นเรียน การส่งงานที่
ได้รับมอบหมาย ให้ตรงตามก าหนดเพื่อส่งเสริม
ให้น ักศ ึกษาส่งงานตรงเวลา การแต่งกายที่
เหมาะสม 
 นอกจากน ี ้ย ั งม ีการสอดแทรกอัต
ลักษณ์ของมหาวิทยาลัย (เศรษฐกิจพอเพียง 
ค ุณธรรม 6 ประการ ขยัน อดทน ประหยัด 
เมตตา ซื ่อสัตย์ กตัญญู) และได้ย  ้าเตือนให้
นักศึกษาด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู้เพื่อรับใช้สังคม โดยแสดงไว้
ใน PowerPoint และหน้าจอคอมพิวเตอร์ใน
ห้องปฏิบัติการกิจกรรมนี้ถือเป็นการเสริมสร้าง
การเป็นผู้ที่มีจริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามอยู่ใน

✓ • การส่งงาน/การเข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและการซักถามและ

การตอบค าถาม 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

✓  
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พื้นฐานของจิตใจซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษท่ี 21 
 บรรยายโดยใช้ปัญหาน า(Problem-
based Learning) สลับกับการยกตัวอย่างการ
ใช้งานที่เห็นได้ชัด เพื่อให้นักศึกษาได้รับทราบ
ที่มาก่อนเข้าสู่เนื้อหาที่เกี่ยวข้องทุกครั้ง แล้วจึง
บรรยายหลักทฤษฎีด้านปัญญาประดิษฐ์ซึ ่งเป็น
ก า ร จ ั ด ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ  Project-based 
Learning 
 นอกจากนี้ยังมีการมอบหมายให้นักศึกษา

ท าการอภิปรายในชั ้นเรียนเกี ่ยวกับเนื ้อหาที่

เกี่ยวข้องทดลองฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และ

หาแนวทางแก้ปัญหา ท าให้นักศึกษาสามารถ

เข้าใจวัตถุประสงค์ของเนื ้อหาแต่ละหัวข้อ

บรรยายในทุก ๆ คาบเรียน 

CLO 2. สืบค้นตัวอยา่งงาน
ประยุกต์ทาง
ปัญญาประดิษฐ์ในสาขาต่าง 
ๆ เพื่อวิเคราะห์ถึงการบูร

✓  การมอบหมายงานการศึกษาค้นคว้า
ด ้ ว ย ต น เ อ ง  ใ น ห ั ว ข ้ อ ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ
ปัญญาประดิษฐ์ท ี ่สอดคล้องกับค าอธ ิบาย
รายวิชา ไปพัฒนาซอฟต์แวร์หรือประยุกต์ใช้กับ
งานว ิจ ัยต ่าง ๆ จากบทความว ิชาการหรือ

✓ • การส่งงาน/การเข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและการซักถามและ

การตอบค าถาม 

• การน าเสนอ 

✓  
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ณาการแขนงวชิาตา่ง ๆ 
ร่วมกันได ้

บทความวิจ ัย  พร้อมทั ้งจัดท ารายงานและ
น าเสนอหน้าชั้นเรียนกิจกรรมนี้ถือเป็นกิจกรรม
ที่ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึกฝนการ
มีหลักคิดทางวิชาการในศาสตร์ที่ตนศึกษา และ
สามารถเชื ่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่เกี ่ยวข้องได้  
และเป็นการเพิ่มความสามารถในการหาความรู้
เพิ่มเติม และการมีนิสัยใฝ่รู้ รวมถึงเป็นการฝึก
ทักษะในการสืบหาข้อมูล การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีเรียนรู้ผ่านสื่อ เพื่อส่งเสริมทักษะด้าน
การรู้สารสนเทศ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่  21 
และเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) 
 การมอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงาน
กลุ่ม ได้คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา 
พร้อมฝึกฝนการเขยีนโปรแกรม ดว้ยการพัฒนา
โครงงาน โดยเป็นการประยุกต์ความรู้ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไข
ปัญหา พร้อมท้ังเป็นการสรา้งประสบการณ์ใน
การพัฒนาและ/หรือการประยุกตซ์อฟต์แวร์ที่ใช้
งานได้จริงกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสรมิและ
พัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและการ
สร้างสรรค์ รวมถึงเป็นการส่งเสริมด้านทักษะ

• การเขียนรายงาน 

• โครงงานประจ าวิชา 
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ชีวิตและอาชีพ ด้านความรับผดิชอบและ
ความสามารถผลิตผลงาน ตามคณุสมบัติของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21และเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบ Project-based Learning 

CLO 3. วิเคราะห์ขั้นตอน
วิธีและเปรียบเทียบข้อดี
และข้อจ ากัดของเทคนิค
ทางปญัญาประดิษฐ์แตล่ะ
ประเภท 

✓  ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมี
กระบวนการ โดยเริ่มจากการรวบรวมข้อมูลเพื่อ
ศึกษาความเป็นไปได้ แล้วมาท าการวิเคราะห์
ปัญหา และสรุปเป็นประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ ให้ออกมาในรูปแบบของรายงาน ใน
กรณีศึกษาที่ก าหนดให้และ/หรือโครงงานเพื่อ
เป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให้
ท างานร่วมกันเป็นทีม เพื่อท าการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) จากกรณศีึกษา และการ
อ่านบทความวิจัยต่าง ๆ เพื่อสรุปเป็นองค์
ความรู้ และมีการน าเสนอหน้าช้ันเรียนเพื่อ
แลกเปลีย่นข้อคิดเห็นกันในกลุ่มผู้เรียน โดยเป็น
การฝึกทักษะการติดต่อสื่อสาร 
(Communication) และมีการเสนอแนวคิดใน
การพัฒนาผลงานต่อยอดใหม่ ๆ อย่าง
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการฝึกทักษะดา้นการคิด
สร้างสรรค์ (Creativity) 

✓ • การส่งงาน / การเข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและการซักถามและ

การตอบค าถาม 

• การสอบกลางภาค 

• การสอบปลายภาค 

✓  
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CLO 4. เข้าใจเกี่ยวกับการ
น าเสนอ การจัดการ และ
การใช้เหตุผลส าหรับองค์
ความรู้เพื่อแก้ปัญหา
ทางดา้นปัญญาประดิษฐ ์

✓  การมอบหมายงานการศึกษาค้นคว้า
ด ้ ว ย ต น เ อ ง  ใ น ห ั ว ข ้ อ ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ
ปัญญาประดิษฐ์ท ี ่สอดคล้องกับค าอธ ิบาย
รายวิชา ไปพัฒนาซอฟต์แวร์หรือประยุกต์ใช้กับ
งานว ิจ ัยต ่าง ๆ จากบทความว ิชาการหรือ
บทความวิจ ัย  พร้อมทั ้งจัดท ารายงานและ
น าเสนอหน้าชั ้นเรียน โดยให้นักศึกษาได้ลอง
เสนอข้อคิดเห็นที่สามารถน ามาใช้ในในสังคม
ปัจจ ุบ ันอย่างเหมาะสม กิจกรรมนี ้ถ ือเป็น
กิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ฝึกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการในศาสตร์ที่ตน
ศึกษา และสามารถเชื ่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่
เกี่ยวข้องได้ และเป็นการเพิ่มความสามารถใน
การหาความรู้เพิ่มเติม และการมีนิสัยใฝ่รู ้รวมถึง
เป็นการฝึกทักษะในการสืบหาข้อมูล การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยีเรียนรู้ผ่านสื่อ เพื่อส่งเสริม
ทักษะด้านการรู้สารสนเทศ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ
การสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ
ที่ 21และเป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่ให้ผู้เรียนได้
เร ียนร ู ้ด ้วยการลงม ือปฏ ิบ ัต ิจร ิ ง  (Active 
Learning) 
มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุม่และพัฒนา
ระบบงาน/โครงงาน ตามหัวข้อท่ีเลือกเองโดย

✓ • การส่งงาน 

• การน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

• การเขียนรายงาน 

• โครงงานประจ าวิชา 

✓  
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เป็นการฝึกให้นักศึกษามีความคดิริเริม่และ
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง นอกจากน้ียังมีการ
ก าหนดความรับผดิชอบให้สมาชิกในทีมตาม
ความความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็น
ส่วนหน่ึงของการสร้างคณุลักษณะของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน า
หลักการความรู้ทีไ่ด้เรียนและศึกษาจากแหล่งอ่ืน
มาประยุกต์สร้างสรรคร์ะบบงานเพื่อส่งเสรมิ
ทักษะการเรยีนรู้ด้วยตนเอง และเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบ Project-based Learning 
นอกจากน้ียังเป็นการส่งเสรมิทักษะด้านการ
ร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) การคิด
สร้างสรรค์ (Creativity) การติดตอ่สื่อสาร 
(Communication) และการคดิวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) อีกด้วย 

CLO 5. ประยุกต์เทคนิค
ต่าง ๆ ที่ใชส้ าหรับการ
พัฒนางานทางด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์

✓  มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงาน
กลุ่ม ได้คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา 
พร้อมฝึกฝนการเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนา
โครงงาน โดยเป็นการประยุกต์ความรู้ทักษะ 
และการใช้เครื ่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไข
ปัญหา พร้อมทั้งเป็นการสร้างประสบการณ์ใน
การพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้
งานได้จริง กิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมและ

✓ • การน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

• การเขียนรายงาน 

• โครงงานประจ าวิชา 

✓  
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พัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและการ
สร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 และเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ 
Project-based Learning นอกจากนี ้ย ังเป็น
การส ่งเสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมมือร ่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร ค ิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
(Creativity) ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และกา รค ิ ด ว ิ เ ค ร าะห์  
(Critical Thinking) อีกด้วย อีกทั้งให้นักศึกษา
สามารถเลือกใช้สารสนเทศและเทคโนโลยี 
พร้อมกับเลือกเครื ่องมือมาใช้ในการพัฒนา
ผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสม 
เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 (4Cs)  
 

ทักษะแห่งศตวรรษที่  
21 (4Cs)  ที่ต้องพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 
and Problem Solving  
คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหา 

 ส ่ ง เสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่ วม ใจ 
(Collaboration) โดยมีการจ ัดกิจกรรมให ้ท  างาน
ร่วมกันเป็นทีม เพื ่อท าการคิดวิเคราะห์ (Critical 
Thinking) จากกรณีศึกษา และการอ่านบทความวิจัย
ต่าง ๆ เพื่อสรุปเป็นองค์ความรู้ และมีการน าเสนอหน้า
ชั้นเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นกันในกลุ่มผู้เรียน 
โ ด ย เ ป ็ น ก า ร ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และมีการเสนอแนวคิดในการ
พัฒนาผลงานต่อยอดใหม่ ๆ อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็น
การฝึกทักษะด้านการคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
 มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนา
ระบบงาน/โครงงาน ตามหัวข้อที่เลือกเองโดยเป็นการฝึก
ให้นักศึกษามีความคิดริเริ ่มและสามารถเรียนรู้ได้ด ้วย
ตนเอง นอกจากนี ้ยังมีการก าหนดความรับผิดชอบให้
สมาชิกในทีมตามความความสามารถในการผลิตผลงาน 
ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทย
ในศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการ
ความรู ้ท ี ่ได้เร ียนและศึกษาจากแหล่งอื ่นมาประยุกต์
สร้างสรรค์ระบบงานเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-based 

• การส่งงาน/การ

เข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและ

การซักถามและ

การตอบค าถาม 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

โครงงานประจ าวิชา 

นักศึกษาได้แสดงความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ในการสร้างสรรค์

ผลงานรวมถึงการวิพากษ์อย่าง

สร้างสรรคภ์ายหลังการน าเสนอ 
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Learning นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมทักษะด้านการ
ร ่วมม ือร ่วมใจ (Collaboration) การค ิดสร ้างสรรค์  
(Creativity) การติดต่อสื่อสาร (Communication) และ
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 
 มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงานกลุ่ม ได้
คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝน
การเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนาโครงงาน โดยเป็น
การประยุกต์ความรู ้ทักษะ และการใช้เครื ่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา พร้อมทั้งเป็นการสร้าง
ประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการประยุกต์
ซอฟต์แวร์ที ่ใช ้งานได้จร ิง กิจกรรมนี ้ถ ือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่  21  และเป ็นการจ ัดการเร ียนร ู ้แบบ 
Project-based Learning นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) 
การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื ่อสาร 
(Communication) และการคิดว ิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย อีกทั้งให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้
สารสนเทศและเทคโนโลยี พร้อมกับเลือกเครื่องมือมา
ใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่าง
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เหมาะสม เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 
 

C2 = Creativity and 
Innovation คิดนอกกรอบ
และคิดต่อยอดเป็นความคดิ
สร้างสรรค์    

มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนาระบบงาน/
โครงงาน ตามหัวข้อที่เลือกเองโดยเป็นการฝึกให้นักศกึษา
ม ีความค ิดร ิ เร ิ ่มและสามารถเร ียนร ู ้ ได ้ด ้วยตนเอง 
นอกจากนี้ยังมีการก าหนดความรับผิดชอบให้สมาชิกใน
ทีมตามความความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียน
และศึกษาจากแหล่งอื่นมาประยุกต์สร้างสรรค์ระบบงาน
เพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ด้วยตนเอง และเป็นการ
จัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning นอกจากนี้
ย ั ง เป ็นการส ่ง เสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร ้างสรรค์  (Creativity) การ
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) อีกด้วย 
 มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงานกลุ่ม ได้
คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝน
การเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนาโครงงาน โดยเป็น
การประยุกต์ความรู ้ทักษะ และการใช้เครื ่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา พร้อมทั้งเป็นการสร้าง

• การส่งงาน/การ

เข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและ

การซักถามและ

การตอบค าถาม 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

• โครงงานประจ า

วิชา 
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ประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการประยุกต์
ซอฟต์แวร์ที ่ใช ้งานได้จร ิง กิจกรรมนี ้ถ ือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่  21  และเป ็นการจ ัดการเร ียนร ู ้แบบ 
Project-based Learning นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) 
การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื ่อสาร 
(Communication) และการคิดว ิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย อีกทั้งให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้
สารสนเทศและเทคโนโลยี พร้อมกับเลือกเครื่องมือมา
ใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่าง
เหมาะสม เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 
 

C3 = Communication 
การสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
การติดต่อสื่อสาร 

มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนาระบบงาน/
โครงงาน ตามหัวข้อที่เลือกเองโดยเป็นการฝึกให้นักศกึษา
ม ีความค ิดร ิ เร ิ ่มและสามารถเร ียนร ู ้ ได ้ด ้วยตนเอง 
นอกจากนี้ยังมีการก าหนดความรับผิดชอบให้สมาชิกใน
ทีมตามความความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วน

• การส่งงาน/การ

เข้าชั้นเรียน 

นักศึกษาสามารถอภิปรายน าเสนอ

ข้อคิดเห็นในเรื่องที่เรยีนรู้และ

สามารถวิพากษ์ข้อปัญหาได้อย่างมี

เหตุผลภายในช้ันเรียนอย่างไรก็
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หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียน
และศึกษาจากแหล่งอื่นมาประยุกต์สร้างสรรค์ระบบงาน
เพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ด้วยตนเอง และเป็นการ
จัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning นอกจากนี้
ย ั ง เป ็นการส ่ง เสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร ้างสรรค์  (Creativity) การ
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) อีกด้วย 
 มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงานกลุ่ม ได้
คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝน
การเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนาโครงงาน โดยเป็น
การประยุกต์ความรู ้ทักษะ และการใช้เครื ่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา พร้อมทั้งเป็นการสร้าง
ประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการประยุกต์
ซอฟต์แวร์ที ่ใช ้งานได้จร ิง กิจกรรมนี ้ถ ือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่  21  และเป ็นการจ ัดการเร ียนร ู ้แบบ 
Project-based Learning นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) 
การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื ่อสาร 

• การอภิปรายและ

การซักถามและ

การตอบค าถาม 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

• โครงงานประจ า

วิชา 

ตามด้วยความรู้ของนักศึกษาท่ียังมี

น้อยเนื่องจากยังเป็นักศึกษาช้ันปีท่ี 

2 ท าให้บางหัวข้อท่ีเกิดข้อสงสัย

นักศึกษายังไม่สามารถอภิปรายข้อ

สงสัยของตนได ้
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(Communication) และการคิดว ิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย อีกทั้งให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้
สารสนเทศและเทคโนโลยี พร้อมกับเลือกเครื่องมือมา
ใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่าง
เหมาะสม เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 
 

C4 = Collaboration  
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
การร่วมมือร่วมใจ 

มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนาระบบงาน/
โครงงาน ตามหัวข้อที่เลือกเองโดยเป็นการฝึกให้นักศกึษา
ม ีความค ิดร ิ เร ิ ่มและสามารถเร ียนร ู ้ ได ้ด ้วยตนเอง 
นอกจากนี้ยังมีการก าหนดความรับผิดชอบให้สมาชิกใน
ทีมตามความความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียน
และศึกษาจากแหล่งอื่นมาประยุกต์สร้างสรรค์ระบบงาน
เพื ่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ด้วยตนเอง และเป็นการ
จัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning นอกจากนี้
ย ั ง เป ็นการส ่ง เสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร ้างสรรค์  (Creativity) การ
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) อีกด้วย 

• การส่งงาน/การ

เข้าชั้นเรียน 

• การอภิปรายและ

การซักถามและ

การตอบค าถาม 

• สอบกลางภาค 

• สอบปลายภาค 

• โครงงานประจ า

วิชา 

นักศึกษามีความร่วมมือร่วมใจ

แสดงความสามารถในการท างาน

ร่วมกับผู้อื่นและแสดงถึงวุฒิภาวะ

ที่เหมาะสมต่อการท างานเป็นกลุม่ 
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 มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าโครงงานกลุ่ม ได้
คิดวิเคราะห์ปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝน
การเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนาโครงงาน โดยเป็น
การประยุกต์ความรู ้ทักษะ และการใช้เครื ่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา พร้อมทั้งเป็นการสร้าง
ประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการประยุกต์
ซอฟต์แวร์ที ่ใช ้งานได้จร ิง กิจกรรมนี ้ถ ือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและ
การสร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่  21  และเป ็นการจ ัดการเร ียนร ู ้แบบ 
Project-based Learning นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) 
การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื ่อสาร 
(Communication) และการคิดว ิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย อีกทั้งให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้
สารสนเทศและเทคโนโลยี พร้อมกับเลือกเครื่องมือมา
ใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่าง
เหมาะสม เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 
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หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 
1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 

1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดก าหนดการเพิ่มถอน)  
2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา  

3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W)  

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N = 11 ร้อยละ 
A 0 0.00 
B+ 0 0.00 
B 1 9.09 
C+ 2 18.18 
C 6 54.55 
D+ 0 0.00 
D 2 18.18 
F 0 0.00 

3. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ (ถ้ามี)  

4. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา (ถ้ามี)   

     ดูข้อมูลจากรายละเอียดของรายวิชา หมวดที่ 4 ข้อ 2 แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

4.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 
ระบปุระเด็นความคลาดเคลื่อนพร้อมเหตุผล       
            
 

4.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
ระบปุระเด็นความคลาดเคลื่อนพร้อมเหตุผล      
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5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างการเรียนการสอน มีการ
ทวนสอบผลส ัมฤทธ ิ ์ ในรายห ัวข ้อ โดย
พิจารณาจากการสอบถามนักศึกษา  การ
ตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา
จากผลการทดสอบย่อย ซึ่งภายหลังการออก
ผลการ เร ี ยนรายว ิชา  ม ีการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เป็น
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ
ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของ
นักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้
คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง
การทำแบบรายงานผลการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำ
คณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

• สอนผ่านการท ากิจกรรมในการระดม
ความคิด ค้นคว้า และอภิปรายโดยให้
นักศึกษาไดล้งมือปฏิบัตจิริงใน 
ห้องปฏิบัติการ โดยมีผูส้อนให้ค าชี้แนะ
ตลอดรายวิชา 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ใน
แต่ละคาบของการสอนได้ให้โอกาส
นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ 
แลกเปลี่ยนประสบการณ์เก่ียวกับหัวข้อ
ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพื่อสรุปเป็นองค์ความรู้ 

• มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและ
ท าการศึกษาและแก้ปัญหาตามหัวข้อที่
มอบหมาย โดยมีการก าหนดความ 
รับผิดชอบให้สมาชิกในทีมตาม
ความสามารถในประเด็นปัญหาที่ได้รับ 

• ให้นักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น ในโจทย์ทีไ่ด้รับ และสรปุองค์
ความรู ้

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้
นักศึกษาไดฝ้ึกฝนการคิดวิเคราะห์ข้อมูล
และลักษณะปัญหาเพื่อเลือกเทคนิค ที่
น ามาแก้ปัญหาและลงมือปฏบิัตจิริง โดย
ให้นักศึกษาโครงงานกลุ่มแบบเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ มีการบริหารจัดการ แบ่ง 
บทบาทหนา้ที่ตามความเหมาะสม 

• มีการมอบหมายให้นักศึกษาทดลอง
ปฏิบัติการในตัวอยา่งข้อมูลส าเร็จรูปที่มี
การเผยแพร่ในเว็บไซต์ตา่งๆ ทั้งใน 
รูปแบบเดี่ยวและกลุ่ม เป็นการส่งเสริม
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ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนน้การคิด 
วิเคราะห์และสรุปประเด็น 

มอบหมายให้นักศึกษาท าโครงงานประจ าวชิา โดย
เร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท าการทดลอง สรปุผล 
และเขียน รายงานทางวชิาการในรูปแบบสากล โดย
นักศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวของกับ
โครงงาน และน ามาประยุกต์ใช้ใน โครงงาน อีกทั้ง
เตรียมการและน าเสนอในรูปแบบการน าเสนอทาง
วิชาการและเขียนรายงานทางวชิาการด้วย  
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หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 

 
1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก (ถ้ามี) 

ไม่มี  
 
 
 
 
 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

การจัดการระบบอินเตอรเ์น็ตพื้นฐานมีปัญหา
ไม่สเถียรซึ่งหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเข้าแก้ไขช้า 

การเรยีนการสอนไมต่่อเนื่องต้องรอเป็นเวลานาน 

การบริหารจัดการงบประมาณควรจะต้องมีการ
วางแผนเผื่อกรณีฉุกเฉินเพื่อแก้ไขปัญหาได้
ทันท่วงที 

กรณีเกดิปัญหาจะท าให้แก้ไขปญัหาล่าช้าและนักศึกษาขาด
ผลประโยชน์ก่อให้เกิดผลลัพท์เชิงลบได ้
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หมวดที ่5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  
ผลการประเมินที่ได้จากวิธีการที่ระบุไว้ในรายละเอียดของรายวิชา หมวดที่ 6 ข้อ 1 กลยุทธ์การ

ประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 
ผลการประเมินมีประเด็นอะไรบ้าง ที่เป็นจุดแข็ง และจุดอ่อน 

1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1   
เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย เพราะอะไร และจะท าการรักษาให้คงไว้ หรือปรับปรุงอย่างไรต่อไป  

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษส์ าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  
ผลการประเมินที่ได้จากวธิีการที่ระบุไว้ในรายละเอียดของรายวิชา หมวดที่ 6 ข้อ 2 กลยุทธ ์
การประเมินการสอนผลการประเมินมีประเด็นอะไรบ้าง ที่เป็นจุดแข็ง และจุดอ่อน 

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1 
เห็นด้วย หรือไม่เห็นด้วย เพราะอะไร และจะท าการรักษาให้คงไว้ หรือปรับปรุงอย่างไรต่อไป  
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หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 

 
1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา 

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 

ปรับปรุงเนื้อหา และเพ่ิมเติมองค์ความรู้พื้นฐาน
ให้กับนักศึกษาให้เข้าใจได้ง่ายขึ้นก่อนลงมือ
ปฏิบัติจริง 

ได้มีการด าเนินการปรับปรุงเนื้อหาในการสอนแตเ่นื่องจาก
กลุ่มนักศึกษามลีักษณะที่แต่ต่างจากปีก่อนท าให้ในทาง
ปฏิบัติอาจต้องเปลี่ยนวิธีการหลายครั้ง 

 

2. การด าเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 
การดำเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดำเนินการ 

มีการ ปรับปรุง E-learning ของรายวิชาดังกล่าว 
เนื่องจากเป็นรายวิชาใหม่ 

นักศึกษาสามารถศึกษาด้วยตนเองได้ในภายหลัง 
และสามารถมอบหมายงาน / ก ิจกรรม / 
โครงงานต่าง ๆ ผ่านระบบ E-learning ก่อให้เกิด
ความสะดวกทั้งกับอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา 

เสริมกิจกรรมกลุ่มให้นักศึกษาท างานร่วมกันใน
คาบเรียน 

นักศึกษามีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น  

 

3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

ปรับปรุงเนื้อหา และเพิ่มเติมองค์
ความรู้พื้นฐานให้กับนักศึกษาให้
เข้าใจได้ง่ายขึ้น 

ภาคการศึกษาที ่2/68 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

 

4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ระบุสิ่งที่จะเสนอแนะ เช่น ลักษณะรายวิชา นักศึกษา สถานที่เรียน เวลาสอน/ตารางสอน สื่อ อุปกรณ์
การเรียนการสอน การบริหารจัดการงานของสาขาวิชา/หลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับรายวิชานี้ เป็นต้น 
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ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ อาจารย์ ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษ์กุล      วันที่รายงาน................. 
               
 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ อาจารย์ ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษ์กุล      วันที่รายงาน.............. 
            
 


